Projeto e Desenvolvimento de Software

IHC ES LP Compilador
Como as pessoas Como o software Quais linguagens Como o software
irdo interagir com sera projetado e serao usadas para sera traduzido

o software? construido? construi-lo? para a maquina?
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O que é Linguagem de Programacao?
Que linguagem usar?




E possivel desenvolver em
mais de uma linguagem?
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7 Linguagens de Programacao que devem ser
aprendidas em 2020

Java JavaScript

TypeScript Kotlin

Python mantém aécenséo e ganha ainda
mais popularidade




Porque estudar Linguagens de Programacao?
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MOTIVACAO PARA O ESTUDO DE LINGUAGENS
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Capacidade para escolha da linguagem apropriada
Facilidade de aprendizado de novas linguagens
Escrita de programas mais eficientes

Projeto de novas linguagens



AREA DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
Linguagens de Programacao
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Definicdo da Area de Linguagens de Programacao

Metodologias e técnicas para desenvolvimento de software dependem do suporte
de uma notacao apropriada que permita organizar e realizar as ideias do

programador

Qualidade e sucesso de uma metodologia estao relacionados aos atributos da
Linguagem de Programacao a ela subjacentes

Linguagens de Programacao relaciona-se de forma intensa com todas as areas
da computacao, entre as quais destaco:
Engenharia de Software; Interagcao Humano-Computador;
Banco de Dados; Arquitetura de Computadores, e Sistemas Operacionais
Um dos componentes mais importante em grande parte dos sistemas projetados



Impacto de POO na Arquitetura de Software

"Software, de modo genérico, € uma entidade que se encontra em quase constante estado mudanca”
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DCC

Visao geral do que estudamos #

b

e Solucgdes para os problemas de projeto, definicao e implementacao de
linguagens de programacgao

e Ferramentas que auxiliem e, em especial, que acelerem todo o processo de
desenvolvimento de compiladores e interpretadores

e Otimizacao e geracao de codigo

e Ambientes e ferramentas para dar suporte "a programacao em ponto grande

Importancia dos fatores internos: modularidade, reuso,e manutencao para
reduzir a complexidade de sistemas de ponto grande




Laboratorio de Linguagens de
Programacao (LLP)

Um pouco de Histoéria
LLP foi criado em 4 de marco de 1994

pelo prof. Roberto da S. Bigonha,
que o coordenou até 2013
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Egressos do LLP: IC, Mestrado, Doutorado
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Disciplinas Obrigatorias

Linguagens de Programacao
Compiladores | (CC)

Disciplinas Optativas

Compiladores |l (CC) Modularidade (Sl, CC)
TES:Modularidade (P6s-Grad)
TC:Otimizacao de Caodigo (P6s-Grad)
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