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Introducao

m Orientacao por objetos

m O que € Class Designer ?




Class Designer Java

m Caracteristicas
— Tipos de arquivos

[
I — Primeiro passo-> definir conjunto de
N

classes

— Membros podem ser definidos
posteriormente

— Operacoes sobre membros e classes
» Copia, Movimentacdo e Remocao



Class Designer Java

m Caracteristicas

— Classes podem ser criadas por
generalizagao

— Pesquisa de componentes

— Pre compilacao dos cabecalhos das
classes e seus membros




Class Designer Java

m Vantagens:
— geracao de arquivos que serao mantidos

I automaticamente
N

— localizacao e recuperacao de classes por
meio de assinatura ou propriedades

— geracao da hierarquia a partir de arquivos
fonte de Java



Tela Principal - Class Designer

E= Class Designer Application - [C:\_TESEAUNIVERSI\UNIVERSIDADE.CDN]
| ) File View Window Help
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Proprieties:
aluno = universidade
classe = publica
professor = aluno

|

Inherited members:
int Anos;
char Nome;

double CalculaSalario ():

« 1 i3
Defined bers: a
% i:teld;ndee'? e j

char Nome;
long NMatricula;

woid Matricula (int periodo.double Creditos.long NumMat);
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Insercao de Classe

Add Class E3

Base Class: Aluno
Class Name: I I

Create | Cancel I

Propriety: Value: ¢~ Public I Abstract

| _ | " Private [ Final
T Protected
= *" None

> Implementation: I | [-1ava)

Sdd Delete l




Movimentacao de Classe

Move Class m

Old base: MNone
New base class:

L
I A |
N

0K I Cancel |
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Insercao de Membros

Add Member ]|

Class: Aluno oK | Cancel I
Type: Name:
Parameters: Scope ldentifiers:
ZI " Protected
[ Static
" Public
[ Abstract
" Private
| [~ Final
* None
Add delete |
char Nome a
int Idade
long NMatricula
void Matricula [int periodo.double Creditos.long NumM at)
" y I
Add




Movimentacao de Membros

Move Member | X

- From: Aluno
To: ;lJ Cancel

char Nome

int Idade

long NMatricula

void Matricula (int periodo,double Creditos.long NumMat)
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Alteracao da Classe e Membros

Change Interface [ X |

Class: Aluno
[~ Abstract: *' Public " Private
Base: Pessoa '_ ..... wsessenmmasessssns ;

Final " Protected ¢ None

int Idade

char Nome

long NM atricula

void Matricula [int periodo.double Creditos.long NumM at)

Parameter:
Type: |int |
[~ Abstract [~ Static LJ
[~ Final
" Public " Private ;|
" Protected * None Add Delete |

OK I Cancel I




Generalizacao

Generalize [ X]
Class: Aluno 0K | Cancel
New class:| | | _v_"

char Nome a -
int Idade

long NMatricula
void Matricula (int periodo,double Creditos.long

v
4 b 4

v Automatic

[v Abstract function Add

delete I




Edicao do Arquivo da Classe

@CIass Designer Application - [ALUNO_JAY]

| ) File View Window Help

|l||z-"|E| |-«';|-E Iﬁlﬂ-]‘ﬂ.]@[:ﬂl |-=|l-|:: |l==| |-|u|u| |“_'?.| | | q]

IH{CLASS_DESIGN_MSG [CLASS Aluno interface]
1 NOTE - Class Design uses this special comment when
{1 it writes entries for you. DO NOT CHANGE IT!

public class Aluno extends Pessoa

{
{H{{CLASS_DESIGN_MSG [CLASS Aluno function members)

{H{{Begin_Function: void Matricula (int periodo,double Creditos,long NumMat]
void Matricula (int periodo,double Creditos.long NumMat)

{{{End_Function: void Matricula [int periodo,double Creditos,long NumMat]
{HEND_MSG [Aluno function members)

IH{{CLASS_DESIGN_MSG [CLASS Aluno data members])

int Idade;

char Nome;

long NMatricula; |
{HEND_MSG [Aluno data members)

}
INEND_MSG [Aluno)
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Conclusao

m Os objetivos do projeto foram
concluidos com éxito

m Sugestoes de aprimoramento

— Possibilidade de troca de informacoes
entre projetos distintos

— Permitir a compilacao de uma classe
dentro do Class Designer Java

— Possibilidade de se trabalhar com arquivos
maiores




Conclusao

m Sugestoes de aprimoramento

— Permitir a inclusao de interface para uma
classe e exibi-la na janela principal

I — Trabalhar com membros na janela principal

do Class Designer Java
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