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Abstract

As program organization is based on types it manipulates and the style of object-
oriented programming encourages code reuse in the development of programs, the know-
ledge and retrieval of existing types in the library are an important aspect of the design
and implementation of new classes.

The purpose of this work is to design and develop a tool that suport part of the design
and implementation of classes process helping the recovery of software components from
libraries.

The tool provides operations to manipulate classes, data member, function member,
etc through a user friendly interface. It is possible to search and recover classes based on
its signature, to generalize or specialize classes and visualize existing hierarchy.

This tool will be integrated to Visual Ita [RC95, MT95], an object-oriented program-
ming environment developed at DCC-UFMG.



Resumo

Como o estilo da programacio orientada por objetos encoraja o desenvolvimento de
programas a partir da reutilizacdo de cédigos, o reconhecimento dos tipos existentes na
biblioteca constitui um aspecto essencial do projeto e implementacio das novas classes: o
principio de organizagao de um programa é baseado nos tipos que este manipula.

Propde-se projetar e implementar uma ferramenta que automatize parte do processo de
projeto e implementacio de classes auxiliando o programador durante a etapa de consulta
a biblioteca. Oferece-se um conjunto de operagoes que permitem a manipulacio de classes
a partir da biblioteca ou da especificacio fornecida como entrada.,

Tais operagdes possibilitardo a manipulagao das vérias classes e métodos, a pesquisa
e recuperacao através de sua assinatura, a elaboracio de hierarquias por especializacoes
e/ou generalizacdes além de permitir a visualizacdo das diversas hierarquias existentes.

Esta ferramenta funcionard de forma integrada ao sistema de programacao orientado
por objetos Visual Ita [RC95], baseado na linguagem Ita [MT95], desenvolvidos no DCC-
UFMG.
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