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Resumo

Méquinas de Estado Abstratas (ASM, do inglés Abstract State Machines) sdo um forma-

lismo cujo objetivo é fornecer semantica operacional para algoritmos em qualquer nivel de
detalhamento. Uma grande vantagem do método é a possibilidade de se executar a especi-
ficacdo, o que pode facilitar a sua verificagdo. Definimos uma linguagem de nome Machina
baseada no formalismo ASM. Além de Implementar todos os recursos fundamentais do forma-
lismo, Machina possui também mecanismos de controle de visibilidade e é fortemente tipada.
Implementamos também um compilador de Machina para linguagem C. Descrevemos algu-
mas técnicas de otimizacdo que poderdo trazer grandes beneficios no tempo de execucio do

programa. compilado.




Abstract

Abstract State Machines (ASM) are a formal method designed to provide operational
semantics for algorithms in different levels. The main advantage of this method is the pos-
sibility of executing a specification, which may ease program verification. We have designed
and implemented a language named Machina, based on ASM formalism. Machina implements
all ASM features, as well as visibility control mechanisms and a strongly typed system. The

Machina compiler generates C code. In addition, this thesis describes optimization techniques

which may significantly improve the execution time of the compiled Machina program.
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