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SIMOPSE

Um  conjunto de procedimentos pars constragso de janelas e menus
implementado em PASBCAL TURRBO & apresentado. Estes procedimentos
permiten =0 usudrio incorporar facilmente Jjanelag @ menus ao seu
programa  no sentido de produsiv interfaces homem-magquina de  boa
gual idade. O0s procedimentos do conjunto possibilitam a manut engio
de vérias janelas, superpostas ou nflo, e facil selegio de itens

e meEn.
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Lo Introdugio

Um  conjunto de procedimentos pars construgio de Janelas ¢  menus
foi desenvolvido com o objetivo de facilitar a implementagio de
interfaces homem-maguina mais sgraddvels de se usar, dando ao

software do usudrio um aspecto mais profissional.

Gu procedimentos implementados poden ser Facilmente incorporados

s ito em PABCAL TURBO il desde gque o

= gualguer P74 s @
HEUAr o reaspeite algumas cmnv&ﬂaﬂaa i relaqﬁm @ nomes de HELLE

identifticadores definidos no mesmo esCopG.

WINDOW 2.6 & umn nova versio do sistems WINDOW descrito em  [43.

Fotes dois sistenas possuen diferengas significativas na forma de
. i . " I

ativagio e uso de seus procedimentos. Contudo, a conversao de

WINDOW em WINDOW 2.9 & relativamente sinples.

O argquivo ou mdédulo contendo o sistematen nome WINDOWI.PAG. Neste
arguive  existen procedimentos paras oriar Janelas & partir  das
coordenadas de sumns diagonais principais, para colocar nolduras
em  Janelas ou redefinir padrfes de cores do texto e do fundo de
cada  janelan. Pode-se empilhar e desempilhar jJanelas, Dbem  cono
passar de uma  Jjanela a outra. Ha  também  procedimentos  para

construir menus, exibi~los en janelas e deles selecionnr itens.

O condunto de procedimentos e &g estruturas  de  deados  de
WINDOWZ.PAS ocupam um pouco menos de 5 Kbytes em drea de cddigo e
cerca de B Kbutes em dresn de dados. atravds do mecanismo  de
OUERLAY de procedimentos existente no TURBO PaABCAL & possivel
reduziryr a  drea de cddigo para cerca de 2 Kbytes., ©Os grupos de
OUERLAY recomendados estfo indicados em comentdrios no cabegalho
dos  procedimentos do arguiveo WINDOWI.PAS. Em relagio & darea de
dados, #.000 bytes sHo reservados para salvar até  duas  telas
completas de 2580 caracteres e seus atributos de cor. Esta drea
pode, dependendo da  aplicagio ser  substancialmente reduzida,
alterando-se o valor da constante WHMAXofSavedrea, gque define o
gen bamanho mAxino.  As demnis estrutuwress de dados de WINDOWI.PAE

Goupam POUCO SSPago.
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2. Importacico dos Procedimentos de WINDOWE.PAS

Para tornsr oz procedimentos de WINDOWR.PAS disponivels &m seud
programa, o usudrio deve incluir a seguinte diretiva do PASCAL
TURBO imediastamente antes da palaves chave VAR, que inicia seqles

de declaragfes de varigveist

(uBT WINDOWI.PA&S =)

A partir deste ponto, o8 procedimentos € o tipos TMENU & TLINE
definidos  em WINDOWRLFAS fiocam visiveis no escopo do bloco do

usuario gue contdém o INCLUDE acima.

He Tdentiticadores Reservados

O ddentificadores  apresentados s seguir  estio declaradoes no
arguiveo  WINDOWALPAS, e pela regra de escopo do PASCAL TURBO sfo
vigiveis no programa do usudrio no escopo. Recomenda-se aRo usud-
Fio nHEo utilizar estes identificadores diretamente sob  pena  de
comprometer f robuster do conjJunto. Nads isapede, contudo, o livee
acesso a estes jdentificadores, inclusive para alterar seus va-

lores, no caso de varidveis.

Fara minimizar a possibilidade de conflitos de identificadores do
usudrio ocom os declarados emn WINDOWI.PAS, estes 6m  seus nomes

semnpre iniciados pela letra W.

wy Lonstantes

Oun seguintes identificadores denotam constantes que definem os
tamanhos midximos de estruturas de dados usadas pelo sistema. ¢
usudrio  poderd ajustar  estes valores diretamente no  arquivo

WINDOWI.PAS de acordo com suns conveniéncias.

B oWHMAXNUM = @
Mimero maximo de janelas gue podem ser construidas simulta-
neamente.  Toda  Janels  tem um numero de identificagio no
intervalo [@,WHMAXNUMI. O nmimero @ & reservado pelo sistemns
para  de-signar a Jangla inicial correspondendo a toda tela
do  terminal  de video do microcomputador. 0 usuarico pode

referenciar a Janela de ndmero @3 nio pode, contudo,s




construlr uma com este nuneEro.

Bl O WMAXSTADK = 10
Tamanho mdxino da pilha de descritores de sreas de video

salvas devido a empilhamento de Janelas.

B OWMAXLINE = 23

Tamanho maximo de ums linha do video.

B WMAXBLODK = 4
Numero maximo de blocos de um mend. Um bloco de menu & uma

Tista de itens, contendo um item por 1linha.

B WMAaXofSavedren = 4908
Numero maximo de caracteres ¢ respectivos atvibutos de cor
que podem ser salvos, em fungio de empilhamento de Jaﬁ@lmm"
Cada  caractere salvo necessita de um byte para seu  oddigo

%

GECTIY & oum byte para o seu satributo de Cor.

by Tipos, Varidveis & Procedimentos

Ou  seguintes identificadores somente s8o0 de interesse local ao
madulo WINDOWE &

WourBackOolor, WeourTextlolor, WactiveWindow, WWindowlnfo,
WStackTop, WWindowStack, WareaPtr, WScoreenfrea, WinitVideo,
WoheckInitialization, WoheokWindowNuanber WoheckIindices,

WheaveWindow, WInitMenu, WoleanMenuw ¢ WPutTitle.

G. A Tela do Monitor

o tels do monitor de ter 80 colunas X 25 linhas, com a convengio
usual  de se ter {coluna L,linha 1) no canto superior esquerdo da
bela & (coluns 89, 1inha 25, no canto inferior direito. Nesta
convengio uma coordenada (x,y) denota a posi¢io de um  caractere

na coluns 2o lTinha Y.

Sa s Cores

Ao construir  Janelas, o usudrio deve esspecificar as cores do

Funde e do texwto desejadas. A% cores possiveis podem ser especi-

Fiogadas pelas seguintes constantes (do tipo INTEGER) disponiveis




o PASCAL

Du caracteres

Fundo
Faitos

valar

Ha Erros

fs condigles de erro detectadas pelo sistemn WINDOW sHo

anse asn ases avse

poade

piscantes

TURBG:

CY A

RED
MAGENTA
BROWN

L R

Gy

inteirg ié.

na var idvel

hits desta varidvel & usado para

me & nmostrado pelo seguinte gquadro

FreorCond

0000
DORG
Doge
DHHo
2900
DYDY
GROD
Hape
DRGD
GaHe
DHOY

0 usudrio pode consultar ou alterar o valor de ErvorCond

menta.

é@@@
QPO
DROY
obiduly
DOeY
Poee
2009
2099
PODY
olde

PORY G910 9090

F o

global

2000

Ga8d
QeaY
2009
@ed9
paod
DO0Y
Goa9
P00
B RoR )

uma dag 8

pela adigio da constante BLINK,

af walor

DLOY 0909

DRoe
PROY
PHHY
2009
2L
poie
G1ae
1900
PHBH

o sass seee sana sons sane

de Processanento

goel
PeLY
@L00
10009
lalule)
DHGG
GHHG
DHOD
GHHe

0000 (5iR) =

« scve wesn spct oo

gremplo,

o o seguinte

EreorCond,

do texto podem ter

“dark

g
G4 LIGHTBLUE

i@d LIGHTGREEN
4% LIGHTOYAN

28 LIGHTRED

138 LIGHTMAGENTA
14% YELLOW
§58 WHITE

gualguer uma destas 16 coress

colora”.

da cor.

: m@}

{ 32
¢ &4
(188

(25462

41

7

gque & do tipo INTEGER.

ogunl tem

{3

Caracteres  podem Sy

[

anatadas

Cada um dos

indicar um tipo de erro, confor-

3
3

neEnhum erro

= Qverflow da pilha de Jjanelas

= Querflow da pilha de telas

Janels anterior nlo existe

= Mimero da Janela invalido

s WINDOWSE nao foi inicializado

Linhba de menu fora de rangs

= Bloco de menu fora de range

Coluna de meny Ffora de range

= Coordensdas Fors de rangs

trecho de programs

Meny in

flustra

s irrido

livre-

#




apuracio e listsgen das condigfes de erro detectadas pelo sistens

durante uma dada execugiod

if ErrorCond {3 @
then bedgin
i ErrorCond and 4 <> @
then writelnd Overflow da pilha. )y
if ErrorCond and 2 <» 9
then writelnd Falta espacoe para salva telwn. ¥y
iF ErrorCond and 4 {3 @
then writeln! Tentativa de restaurar tela nao salva. )y

iF ErrorCond and 8 < @

then weiteln! ‘Numero de identificacas de Jjanela invalido. 3y

if ErrorCond and 16 (2 2

then writeln{ Modulo WINDOW nao Ffoi inicializado. ")y
if ErrorCond and 32 (r @

then writeln{ Linha do menu fora de range. 23

if Brrorlond and 64 {3} &

then writelnd Bloco do menu fora de range. 23

if ErvorCond and 128 (3 &

then writeln! Coluna do menu fora de range. )3

if Errorfond and 236 (> @

then writelnd Coordenadas da Janela fora de range. )
if Errorcond and 542 (> @

then writeln{ Tentativa de acesso a menu indefinido. )
Errorcond $= @y (% Apags condicao de erro #3

&gl

gles write! Tudo se passou na mals perfeits ordem. ")y

o Tipo THMENU

s menus oo usudrio devem necessariamente ser declarados do
THMENL . Tete btipo, gque € importado de WINDOW.PAS, descreve

cada bloco de menu os seguintes 113‘2':1!"{:}151‘!(‘3"&!"(.'}53 5

B Firstrow
Mumero da primeira linha do bloco, relativo a Janglsa

cianda.

tipo

PEr

PR RN A



B firstcolumn

Mumero ds coluna do bloco, relativo & Janela associada.

B numofrows

Miumero de linhas no bloco do menu.

Pars cade linha do bloco, THEHNU descreve §

B text
Texto da linhe do bloco, gue & exibido na janela. Este campo

tem tipo TLINF, gue & compativel com STRINGLSSID.

B code
Cddigo  (do tipo CHARY gue deve ser retornado se esta linha

do menu for selecionadsa (Vide procedimento Betiptiond.

Nio & necessario se ter ascesso diretamente a estes componentes do
tipo THMEMU., Basta gue o usudrio declare suns varigveis de  menuy
com este tipo ¢ use oz procedimentos  InitMenu, MenuBlock e

Menultem para montar os descritores de menuy desejados.

2. Janelas

Os procedimentos necessdrios & construcio de janelas & de  menus

sio descritos a seguir.

Ba.i Sequéncia de InicializagHo

0 conjunto de procedimentos de WINDOW3I.LPAS ubiliza internamente
sabtruturas  de dados gue devem ser devidamente injcializadas para
garant ir o bom Ffuncionamento do sistema. £ também necessdrio que
se  informe o tipo de adaptador de video em uso no microcomputa-—
dor, para permitivy o correto acesso & drea de memdria do video
E2l. Esta infcializacHo ¢ gxecutada por um  dos procedimentos
abaixo, gue deve ser necessariamente ativado antes de  gualguer

oubtro de WINDOWIZLPAS que edecute agoes relacionsdas com a tela.

B procedure IniitMonoVideo
Fungio @

Inicializa o sistema WINDOWE em equipamento gue tem o

4
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MONOUHROME ADAPTER.

B procedure InitHerculesVideo

Fungfo
Injcializsa sistenn WINDOWS em eguipamento com placs HERCULES
DISPLAY ADAPTER.

8 procedure InitlGaVideo
Fung#o @
Inicializsa o sistens  WINDOWE ewm equipamento oo o
Color/Graphices Adapter. Este € o tipo de adaptador utilizado
pela maioria dos microcompubadores nacionais.
Se voc® desconhecer o tipo de sdaptador de seuw video, experimente
CEA en primeiro lugar. O sintoms caracteristico de ama  iniciali-
racho errada é restawracio incorreta de tela apds desempilhamento.
de janelas. Uma outra alternativa € usar a fungfio HerculesPresent
de WINDOWE para determinar se o adptador presente € HERCULES. No
caso  de nio ser, ¢ quase certo gue, no Brasil, seja LA, Esta

fungiio tem 3 seguinte interface &

B function HerculesPresent & booleany
Fungio o
Retorna TRUE se o adaptador de video do microcomputador &

HERCULES: do contrdario retorna FalgE.

O usudrio  também  deve tomar o cuidado de compilar o arguivo
WIMDOWZ.PAS com um PASCAL TURBD corretamente instalado para  ope-
Frar con o adaptador de video de sew compubtador. Arguivos W OO0M
gerados  pelo PASCAL TURBO podenm nHo ser transportdveis entre

maguinas com diferentes adaptadores de video.

8.2 Construcio de Janelas

Lima  Janela pode, ppoionalnente, ter ums moldura. Para  se

construir uma Janela  sem moldura, MBREE O procediment o

MakelWindow. f omoldura pode ser colocada posteriormente via pro-
fo2,

cedinento DrawFrame. & moldura ndoe faz parte da d@res dabil da

dJanela, de forma a Figar protegida contra “scrolling” & escrita

o



na tela. O usudrio pode contudo, atravéds de procedimentos

eapeciais, escrever sobre as molduras.

. Cada  Jjanels tem seuw proprio padrio de cor, que ¢ definido no
monento de sus oriacgio, guando deve-se especificar a cor de fundo

e oa do texto da Janelas.

B procedure MakeWindowl{wnumber dointegers
O ud, i, ul iointegers
ColorofTheBack ¢ integer:y

ColorofText iointeger)

P

Parametrog &
wrumb er = pimero de identificagiio da Jjanela.
Wi =opoluna esquerds da Janela.
@ = primegira linha da Jjanela.
®i = ogepluna direita da Janela.

ui = it ima linha da janela.

ColorOfThelack = cddigo da cor de fundo da jJanela.
ColordfText = opddigo da cor do texto de janela.

Fungio =

Constrdl uma  Janela  ouja  diagonal principal tem HE

coordenadas da tela (x@,4yd) e (2i,uid.
OGhservagies &

w) Fate procedimento nBo altera o conteddo da tela e nem ativa
a  Janela oriadsa, apenas oria uma estrutura de  dados com
informagies necessdrias ao uso da Janela. Pode-se dizer que
MakeWindow cria uma janels invisivel, gque poderd ser ativada

pelo procedinento Gotolindows

by Apds o retorno deste procedimento, volta-se & Janela em que
sne esbtava insgdiatamente antes de susn chamada.

) Na primeira ves em gue se enterar na Janels oriada, o cursor
Ficard na posigio (4,1). Nas demais, o cursor retorna &
posicRo em gue estava no momento em gque @ Jjanegla foi abando-
nada.

d} aAs coordenadas (48,ud) & (xi,ui) sHo absolutas referindo-se

&




x
\

@ toda a tela de 25 linhas por 89 colunas. Fate & o dnico
procedimento en gue as coordenndas passadas come  pardnetros
sho absolutas. Fm todos os outros as coordenadas sBo relati-

vas & Janela gue estiver abiva.

B procedure DrawFramelwnumber § integer)
Pardmetro @
winumber = ndmero de uma janela construida pelo procedimento
MakelWindow.
Fungiio @
Desenba uma moldurs Formada por duns linhas paralelas, ene

valvendo & Janela wnunmber .

Obhservagies 4
7y A moldura ocupa duas linhas e duss colunas da Jjanela. Estas
Tinhas & colunas nHo sBo consideradas partes da Jjanela, de

formna gue 830 preservadas contra “scrolling” da Janela.

by Apds o retorno deste procedimento, volta-se & janela en que

se estava imediatamente antes de susn chamada.

B procedure FultTopTitlelwnumber & integers
column  f integers:
toat FOTLINE
Parfimebro
wnumber = numero de identificacio da Janela.
column = coluna dentro da janelsa.

tomt @ texto 8 ser escorito na borda superior da Janela.

Fungio &

Eacrever o texto txt na borda superior da janela, & partir

da coluna column.

# procedure PutBottomTitle{wnumber & integers
column ¢ integery

bt TLINES 3

8

Paré&metro
wnumber = numero de identificagio da Janela.
column = coluna dentro da Jjanela.

EE = obexto o ser escorilto na bords inferior da janela.

i..,;



Fungio
Facrever o tedto txt na borda inferior da janela, =a partir

da coluna column.

2.3 Ativagio de Janelas

fipds  ®w inicializsgio do sistems via um dos procedinentos descri-
tos na SeglHo 8.4, @ Janela ativa é a de minero 9. s Jjanelas do
L - & é - - . o - -
usuarico ¢ podem receber mumeros de identificagio no intervalo
D WMsxXMHUMT . Apos cFiar Janglas através do pracedinento
MakeWindow, o usudgrio pode passar de uma janela a  oubtra pela

at ivacio do procedimento GotolWindow.

B procedure GoToWindowlwnumber § integer?
Parametro @
whumber = ndmero de identificacgiio da janela a ser ativada.
Fungdo
Erntrar na  Janela gspecificada, posicionando o cursor  no
ponto  em gue  ele estava na dltims ver gue & Janela  foi

vigitada, Se Ffor a primeira ves, o cursor vai para (L,4).

Observagdes &
ar GoTowindow & o dnico meio de se passar de uma  Janela =&
ouitra.

b Bomente uma Janela pode estar ativa de cada wves.

Hgad4 Empilhamento de Janelas

Guando se deseja sobrepor Janelas, a frea da telsa que sersd ofupz-
da  por cada nova Janels deverd ser ssliva de forma a  permitir  a
restauracio da tela guando a nova Jjanela nHo for mais necessdria.

auragiio de Janels sio efetuandas

Mo operaglies de salvamento & reé

através dos procedimentos PushWindow & PopWindow.

8 procedure PushWindows
Fungfo o
Salva em uma pilha os caracteres (& seus respect ivos abtreibu-

tos de cord gue estio contidos no retfnogulo definido pela

19




Janela correntemente ativa, incluinde & moldura, se houver.

B procedure FoplWindows

Fungio &

RFestauwra & Janela que foi salvas mais recentemenie.

Observagio &

@) PopWindow nfo causa mudanga de Janegla corrente.  Se a janela
gqueg  estava  ativa imediatamente antes da chamada & este
procedinento desaparecer com sun execucio, ainda poder-se-ad

ter acesso a €la, pordm, as informagdes apagadas da tela,

como por edenplo, molduras, n do sRBo recu peradag.

#.% Outras Operacies sobre Janelas

O seguintes procedimentos do PASCAL TURBG, que podem ser usados
livremente pelo usudrio de WINDOW3I, té&m efeito apenas na  Jjanelan
gue et iver atival

write, writeln, BoToXY, Clr8Scr, ClrBEol, Delline, TextColor,

TewtRackground, WHhereX ¢ WhereY.

O procedimento Window do PagCal TURBO, para criar  Janelas, nio
deve ser utilizado pelo usudrio sob o risco de compromebter @

robuster de todo o sisteni.

. Menus

Menus  sio constituidos de blocos, sendo cada bloco formado  por
lTinhas contendo as opeies a serem selecionadas. Cada janela pode
ter  um omenu associada, & oum mesmo menu pode ser associado &

variags Jjanelas.

.4 Construcio de Menus

Do ponto de vista de WINDOWE, um menu & uma sstraturs de dados do
bipo THMENU, gue deve ser declarada & sxplicitamente inicializada
pelo wsusrio através does procedimentos  InitMenu, MenuBlock e

Menul.ing .

14



B procedure InitMenuivar menuy §OTHMENUD g

numotfblocks &8 integer)s
Pardmetros
ML = gdescritor do meng,
numofblocks = numero de blocos gue Formam ¢ menu.  Um

bloco € uma coluna de itens ou opgies.

Fung#o o
Inicializas tods = estrutura do menu, =atribuindo valores

default a todos 08 Sseus Campos.

Ohservacio o
@) FPate procedimento deve, obrigatoriamente, e chamado uma

ver para cada menu declarado pelo usudrio.

# procedure InitBlock {var menuy 8 OTHMEMNUg
bloock ¢ integery
Blockfirstrow Pointegery
blockfirstcolumn & integers

Biocknumodfrows fointeger?

Parfmetros o

M = gdescritor do mena.

block = mimere do bloco do menu. O blocos s8o
numerados & partir de §.

hlockfirstrow = oppimeira linha do bkloco, relativa =@
Janela.

hlockfirstcolumn = primegira  coluna do bloco, relativa =
Janelsa.

hlacknumofrows = opdmero de linhas no bloco.

Fungio @
Define oz pardmetros de um bloco de um menu.  Bste proce-

dimento deve ser chamado para cada um dos blocos de um menu,

B procedure Initltemdi{var menu & THENU
hlock & integers
IIiHQ ointegersy
code & charg

et OWTLINE?

e
e
Bl




Parfimetvros o

meny o= descritor do mend.

block = ndmero do bloco do menu que contém o item @ ser

inicializado.

Tine = linha do item do menu a ser inicializado.

code = codigo da aclo a ser execubtada guando a  linhs
gspecificada For selecionada.

text = texto da linha do menu. Deve ser um string de até

#6 caracteres ou variavel do tipo TLINE:

Fungifo
Pefine um item de menu, Fornecendo o seu texto & cddigo gque

sera retornade pela GetOption guando o item for selecionado.

Q.2 Fuibiciio de Menus & Seleclo de Ttens

Ou menus definidos através dos procedimentos InitMenu, InitBliock
g Initltem podem ser exibidos em gqualguer janela com o objetivoe
de selecionar opetes. Oz procedimentos descritos a  seguir S0

encarregndos das Fungies de exibicio de menu e seleclo de itens.

E

B procedure DisplayMenufwnumber & integery
mEnu iOTHMENUY 3
Pardmetros o
Wi er = pmero  de identificacio da janela na qual
o menuy serd exibido.

HIEE SR @ gdescritor do mend.

Fungio
Faibir na janela especificada o menu passado como  par@metro
ag mesme tempo em gue vinoula o menw & Janela wnumber .
# procedure GetOptiond whnumber ¥ integers
Vak option & chardy
Parfimetros @
whumber = ndmero de identificaglo da janela da gual  serd
selecionada uma op¢lo do menu.
agption = cddigo da  opeRo selecionada (Mide procedi-

mento Initliteny.
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Fungio s

Entear

permitir
o menu,

teclado

e Jjanela eEpecificada, marcar um item do  meny @
A UBUEAP O passar a arca para qualguer outro item
através das setas & teclas HOME e END presentes no

dos Pls. A tecla RETURN seleciona G oitem marcado,

retornando  no pardmetro option o cddigo associado & linha

selecionada (Vide procedinento Menultem)., @ tecla ESC forga

um retorno com option = S RE

Ohservagiio

@) Inicialmente o item marcado & o do bloco 4 1inha Lo A partie

de entfio, Getdption sempre inicia-se marcando o oultime item

aue Foi

marcado na chamada anterior,

B procedure GetMarkPositiond wrimb e Pointegery

Parimetros 3
wWiumb ey

hlock

Tine

Fungio =

Retornar

var bhlock s integer:

var line 3 integeris

identificacBo da janela.

mdmero do bloco que contém o iten que foil marcade
por dltimo.

nimero da 1inka que contém o item que Foi  marcado

por dlt imo.,

& posigho do item do menu que  Foi marcado  por

ltimo na chamada mais recente da GetOption,

B procedure BetMarkPositiond wriumber @ integers

Pardmetros @
wWriimbs e
blook

1ine

Fung#o

hlock Sointeger

1ine Fointegerys

identificagio da Janela,
mimero do Bloco qgue contém o item a BEE marcado,
=omdmero da Tinha que contém o item & gser margado,

por i1t ime.

Eetabelece = posicio do item do meny que deve By inicial-~

L4

e s e s st S e i o st e —— e



mente marcade pela GetOption.

Ohervacio @

a) Por default a posigHo inicial do item marcao ¢ bloco 1,
linha 4 para a primeira chamada & GetOption. Nas demais
chamadas, o item marcado é aquele gque Foi marcado por dltimo
na chamada mais recente. SetMarkPosition sé precisa ser

wendo guando um comportamento diferente Ffor desejado.

10, Sequéncia de Finalizacgio

o Pinalizar o programa, deve-se exdecutar a  sequéncia a seguir,

E

de forma a devolver ao ME~DOS o acesso & toda a tela do video &

GoToWindow{@)y

LlieSer s

1. Exemplos

Mestsa secHo sio apresentados alguns exenplos pars flustrar =@
ubilizacio dos procedimentos de WINDOWZ. Suponha gque menu seja

uma varidavel declarada com tipo THMENU.

1.1 Janela sem Moldurs

Para construair uama janela com ndmero de  identificagio 1, sem
moldura, com fundo preto e tesxto brance (verde no caso de video
monocromatico  verdes?) e coordenadas absolutas - na forma de
{coluna,linha) -~ de sun diagonal principal dadas por (5,408 @

(R9,. 838, deve-ase programiaye §

MakeWindowl{d,5, 10,260,830, BLACK , WHITEY ¢

Pi.8 Jdanela com Moldura

Para construair  uma JjJanela com numero de identificagio 2, ocom

moldura, com Ffundo preto e texto branco (verde no caso de video

15



monecromnat ico e o & coordenadas absolutas - na formn

{ooluna, inhw)y - de sun diagonal principal dadss por (5,18 e

(29,39, deve-sg programar @

MakeWindow(2,95,48,20, 839, BLACK  WHITE

DrawFrame{2)

4.3 Inscrigdes em Moldura

Fara gescrever, por sxemplo TITULD DE CIMA, a partir da coluna 4
hords superior da moldura da Janela @ ¢ TITULO DE BAIXO, sobre a

borda inferior, na mesma coluna, deve-se programar
PutTopTitle (2,4, "TITULO DE CIMA )

PutBottomTitle(2,4, "TITULO DE BAIX0 )y

4.4 Acesso a uma Janela

Para oe ter acesso nouma Janela Jf criada, por exemplo & Janela

2. para nels escrever um texto gualguer, deve-se execubar
GoToWindowl{a?

gpds este comando, todas informagfes enviadas & tela slHo exibidas

ma Jdanelan 2.

1448 Pilha de Janelas

Para construir e empilhar una Janela de ndmero 3, com moldura,
fundo branco, texdto preto e coordenadas absolutas da diagonal
principal (4%,10) e (23,25), e posteriormente restaurar a  tela,

deve-se programase 8

MakeWindow(3, 5,20, 38, WHITE ,BLACK ¥
DrawFramed{d3 g

GotoWindow(3) s

Pushidindows

awwswens  Outros comandos do usudrio

Popbindows

el

sobre




Para montar um descritor de menuy de 4 bloco de 2 linhas, com 08

2t

itens & “item no. 17 com cddigo de agRo Ta7 e Titem no. 27 com

‘g

codigo de agho & gue serd edibido a partiv das  coordenadas

3,3 de uma janela gualguer, deve-se programar @

InitMenud{menu, i)y
InitBlockimenu,L,3,3,2
Initltemi{menu,t. 4, 4%, "item no. & s

Inititemimenu,i,2, B’ "item no. 273
Pars exibir este menu na janela nudmero 3 ¢
DisplayMenu{d, menul
Fara selecionar um item do meny 3
GetOption{d,option?
Apds a execucio deste trecho, option terd o valor do cdédigo ABCIT
de ESC, “a" ou "BY.
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APENDICE A

fi.4 Programa de Demonstracio Demod

O programa Demod apresentado s seguir ilustrs as principais &~
racteristicas do pacote WINDOWE para administracac de Janelas
menus. O uso dos procedimentos do pacote sfo mostrados por meio
de um exdemplo gque constrdal oito (8 Janelas, numeradas de & & 7,

g oopera en cada uma delas .

f o danela inicial, que automaticamente recebe o ndmero de identi-
Ficagho @, & totalmente preenchida com a letra ‘07, para melhor
demnonstrar o efeito causade pelos procedimentos at ivados.

A Janela de ndmero 7, gque € temporariamente construidsa sobre as
demais, permite selecionar uma opeio de um menu. O Programa, =@
titulea de ilustragio, sempre sscreve a opeio selecionada em todas
we oubtras janelas.

fipds  cada  grupo de comandos no programa DEMO3, a  esxecuclo ¢
pemporar iamente SUSPENSAR PRIFA QUE O UsUArio possa  observar o
gfeito produzido na tela. Para continuar basta pressionar umna

teclia gualaguer.

& swegougio do DEMOE entra em fase de encerramento guando s tecla

ESC for pressionada sstando o cursor dentro da janelsa 7.
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